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โครงสร้างหลักสตูร ส าหรบัผูท้ี่จบปวส. 
         ผู้ที่ส ำเร็จกำรศึกษำระดับประกำศนียบัตรวิชำชีพชั้นสูง(ปวส.) หรือเทียบเท่ำ จะต้องศึกษำตำมรำยวิชำและ
จ ำนวนหน่วยกิตท่ีระบุไว้ในโครงสร้ำงของหลักสูตร 4 ปี 120 หน่วยกิต ดังต่อไปนี้ 
 

 1.จ ำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  

            จ ำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร     120 หน่วยกิต 

 จ ำนวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ำกับ     43 หน่วยกิต 

 จ ำนวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรเท่ำกับ    77 หน่วยกิต 

  2.โครงสรา้งของหลกัสตูร ประกอบดว้ย 

ก .  หมวดวิชำศึกษำทั่วไป      30 หน่วยกิต 

จ ำนวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ำกับ     18 หน่วยกิต 

จ ำนวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรเท่ำกับ    12 หน่วยกิต 

(ก.1) กลุ่มวิชำมนุษยศำสตร์และสงัคมศำสตร ์    3 หน่วยกิต 

(ก.2) กลุ่มวิชำภำษำ       6  หน่วยกิต 

(ก.3) กลุ่มวิชำวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร ์     3 หน่วยกิต 

ข.   หมวดวิชำเฉพำะ      84  หน่วยกิต 

จ ำนวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ำกับ     19 หน่วยกิต 

จ ำนวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรเท่ำกับ    65 หน่วยกิต 

 (ข.1) กลุ่มวิชำแกน       6  หน่วยกิต 

 (ข.2) กลุ่มวิชำเฉพำะด้ำน     53 หน่วยกิต 

 (ข.3) กลุ่มวิชำเฉพำะเลือก        6 หน่วยกิต 

ค.  หมวดวิชำเลือกเสรี        6 หน่วยกิต 

จ ำนวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ำกับ       6 หน่วยกิต 

จ ำนวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรเท่ำกับ      0 หน่วยกิต 

 

 

  

หมำยเหตุ : ทั้งนีผู้้ที่ส ำเร็จกำรศึกษำระดับประกำศนียบัตรวิชำชีพชั้นสูง(ปวส.) หรือเทียบเท่ำ จะได้รับกำรยกเว้น
รำยวิชำได้ โดยติดต่อยื่นใบทรำนสคริปต์ที่คณะวิศวกรรมศำสตร์และเทคโนโลยี สำขำเทคโนโลยีดิจิทัลมัลติมีเดีย
อำร์ต ในกำรขอพิจำรณำเทียบโอนในบำงวิชำที่เป็นไปตำมระเบียบ   
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ส าหรบัผูส้ าเรจ็การศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้สงู (ปวส.) หรอืเทยีบเท่า จะตอ้งศกึษาตามรายวชิาและ
จ านวนหน่วยกติทีร่ะบุไวใ้นขอ้ 3.1.1 ทัง้นี้จะไดร้บัการยกเวน้รายวชิาเป็นจ านวนรวม 43 หน่วยกติ และคงเหลอืหน่วยกติของ
หลกัสตูรทีต่อ้งเรยีนเทา่กบั 77 หน่วยกติ ดงัต่อไปนี้ 

 

3.1.3 รายวิชาท่ีได้รบัการยกเว้นมีดงัต่อไปน้ี 

ก .  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป      30 หน่วยกิต 

 รายวชิาทีไ่ดร้บัการยกเวน้     18 หน่วยกติ 

รายวิชาคงเหลือ      12 หน่วยกิต 

 

รายวิชาได้รบัการยกเว้น รายวิชาคงเหลือ 

(ก.1) กลุ่มวิชาสงัคมศาสตรแ์ละมนุษยศาสตร ์9 หน่วยกิต 

ยกเวน้ 2 วชิา 6 หน่วยกติ  
คงเหลอื 2 วชิา 9 หน่วยกติ 

- SOHU0027        การพฒันาทกัษะทางสงัคม 

                       เพื่อการท างาน  

                       3(3-0-6) 
- SOHU0038        การจดัการองคก์ารกบั    

                       เทคโนโลย ี 
                       3(3-0-6) 

- SOHU0019         นวตักรรมและความคดิ  
                        สรา้งสรรค ์                         
                        3(3-0-6) 

- MUTA0001         การพฒันาทกัษะทางสงัคม 

                        เพื่อการท างาน        
                        0(0-16-0) 

(ก.2) กลุ่มวิชาภาษา 12 หน่วยกิต 

ยกเวน้ 2 วชิา 6 หน่วยกติ  
 คงเหลอื 2 วชิา 6 หน่วยกติ 

- ENGL0001        ภาษาองักฤษในโลกดจิทิลั  
                      3(3-0-6) 

- ENGL0002        ภาษาองักฤษส าหรบัสเตม็ 

                      ศกึษา  
                      3(3-0-6)  

 

- ENGL0003        ภาษาองักฤษส าหรบั 

                       วศิวกรรมศาสตรแ์ละ   
                       เทคโนโลย ี  
                       3(3-0-6) 

- ENGL0004        ภาษาองักฤษธุรกจิส าหรบัที ่ 
                      ท างาน3(3-0-6) 

(ก.3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์9 หน่วยกิต 

ยกเว้น 2 วิชา 6 หน่วยกิต  
คงเหลือ 1 วิชา 3 หน่วยกิต 

- SCMA0012       คณิตศาสตรแ์ละฟิสกิสส์ าหรบั 

                      เทคโนโลยดีจิทิลั 2   
                     3(3-0-6) 

- ITMI0300         สถติแิละความน่าจะเป็น 

- SCMA0011        คณิตศาสตรแ์ละฟิสกิสส์ าหรบั 

                       เทคโนโลยดีจิทิลั 1   
                       3(3-0-6) 
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รายวิชาได้รบัการยกเว้น รายวิชาคงเหลือ 

                     ส าหรบัศาสตรก์ารวเิคราะห ์ 
                     ขอ้มลู  3(3-0-6) 

 

 

 

ข .  หมวดวิชาเฉพาะ      84 หน่วยกิต 

 รายวิชาท่ีได้รบัการยกเว้น     19 หน่วยกิต 

รายวิชาคงเหลือ      65 หน่วยกิต 

 

รายวิชาได้รบัการยกเว้น รายวิชาคงเหลือ 

 

(ข.1) วชิาแกน 9 หน่วยกิต 

ยกเว้น 1 วิชา 3 หน่วยกิต  
คงเหลือ 2 วิชา 6 หน่วยกิต 

- NECS0001        คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลย ี 
                       ดจิทิลัเบือ้งตน้  
                       3(2-2-5) 

- DMAT0200        โครงสรา้งขอ้มลูและ  
                       อลักอรทิมึส าหรบังาน  
                       มลัตมิเีดยี  

                       3(2-2-5) 
- DMAT1207        การออกแบบกราฟิกส าหรบั 

                       สือ่ดจิทิลั 3(2-2-5) 
 

(ข.2) กลุ่มวชิาเฉพาะด้าน  63 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มประเดน็ด้านองคก์ารและระบบสารสนเทศ 9 หน่วยกิต  
ยกเว้น 5 วิชา 10หน่วยกิต  
คงเหลือ 20วิชา 53หน่วยกิต 

- DMAT1203 การออกแบบภาพและ.        
                       ประสบการณ์ของผูใ้ช ้

                        3(3-0-6) 
- DMAT1310        การจดัแสดงนิทรรศการ 3  

                       1(0-2-1) 
- DMAT1309 การออกแบบนิทรรศการสือ่.   

                       โตต้อบ.               
                       3(2-2-5) 

- NECS1307 การบรหิารจดัการโครงการ  

- DMAT1100 ทกัษะการเขยีนภาพและการ.     
                       ออกแบบแนวคดิ  

                       3(2-2-5) 
- DMAT1101 พืน้ฐานงานแอนิเมชนั 

                       3(2-2-5) 
- DMAT1110 การจดัแสดงนิทรรศการ 1 

                       1(0-2-1) 
- DMAT1200 การจดัแสงและองคป์ระกอบ         

                       ส าหรบัการถ่ายภาพ 
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รายวิชาได้รบัการยกเว้น รายวิชาคงเหลือ 

                       3(3-0-6) 
- DMAT1306        การฝึกงานอุตสาหกรรม  

                       0(240ชัว่โมง) 
 

 

                       3(3-0-6) 
- DMAT1201 การวาดและการระบายสภีาพ 

                             ดจิทิลัเหมอืนจรงิ    
                             3(2-2-5) 
- DMAT1202 การปัน้และการสรา้ง 

                       แบบจ าลอง 3 มติ ิ  
                       3(2-2-5) 

- DMAT1204 แอนิเมชนั 2 มติ ิ

                                  3(2-2-5) 
- DMAT1205 การออกแบบเสยีงส าหรบั    

                       งานมลัตมิเีดยี 

                       3(3-0-6) 
- DMAT1206 การออกแบบโมชนักราฟิก 

                       2(0-4-2) 
- DMAT1210 การจดัแสดงนิทรรศการ 2 

                       1(0-2-1) 
- DMAT1300 การพฒันาเกมบนอุปกรณ์  

                       พกพา3(2-2-5) 
- DMAT1301 การสรา้งแบรนดแ์ละ  

                       ออกแบบอตัลกัษณ์  
                       3(3-0-6) 

- DMAT1302 การก าหนดการเคลื่อนไหว  
                       แอนิเมชนั 3 มติ ิ   
                       3(2-2-5) 

- DMAT1303 การพฒันาสือ่โตต้อบเสรมิ 

                       ความเป็นจรงิ  
                       3(2-2-5) 

- DMAT1304 การสรา้งเอฟเฟกตส์ าหรบั 

                       งานแอนิเมชนั 3 มติ ิ 
                       3(2-2-5) 

- DMAT1308 แนวคดิการออกแบบเกมและ 
                       ปัญญาประดษิฐ ์  

                       3(2-2-5) 
- DMAT1311 การพฒันาและการออกแบบ  

                       เวบ็ไซต ์ 
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รายวิชาได้รบัการยกเว้น รายวิชาคงเหลือ 

                       3(2-2-5) 
- ITMI1103 การเขยีนโปรแกรม  

                       คอมพวิเตอรข์ ัน้พืน้ฐาน  
                       3(2-2-5) 

- DMAT1490        โครงงานเทคโนโลยดิีจิทลั  
                       มลัติมีเดียอาร์ต 1  

                       2(0-4-2) 
- DMAT1491       โครงงานเทคโนโลยดิีจิทลั 

                      มลัติมีเดียอาร์ต 2  

                      2(0-4-2) 
(ข.3) กลุ่มวชิำเฉพำะเลือก  

จ านวน 12 หน่วยกิต 

ยกเว้น 2 วิชา 6 หน่วยกิต  
คงเหลือ 2 วิชา 6 หน่วยกิต 

- DMAT2416         หวัขอ้พิเศษเชิงปฏิบติัการ  
                        ทางดา้นเทคโนโลยดิีจิทลั  
                        มลัติมีเดียอาร์ต  
                        3(2-2-5) 

- DMAT2404         เทคโนโลยกีารสรา้งฉากถ่าย 

                        ท ารายการแบบเสมอืน   
                        3(2-2-5) 

 

โดยเลอืกจากรายวชิาทีเ่ปิดสอน ดงันี้ 
- DMAT2403     การจดัการภาพดิจิทลัส าหรับงาน

โฆษณา  3(2-2-5) 
- DMAT2407 แอนิเมชนั 3 มติ ิส าหรบัเกม 

  3(2-2-5) 
- DMAT2409 การพฒันาเกม 3 มติ ิ  

  3(2-2-5) 
- DMAT2410 ศลิปะการเล่าเรื่องในงานแอนิเมชนั

  3(3-0-6) 
- DMAT2411 การพฒันาความคดิสรา้งสรรคแ์ละ

การวจิารณ์ 3(3-0-6) 
- DMAT2412 การผลติสือ่มลัตมิเีดยี  

  3(0-4-3) 
- DMAT2413 ออกแบบตวัละครส าหรบัสือ่ดจิทิลั 

  3(3-0-6) 
- DMAT2415 หวัขอ้พเิศษทางดา้นศลิปสือ่โตต้อบ

ดจิทิลั  3(3-0-6) 
- DMAT2417 การผลติเนื้อหาและการตลาดดจิทิลั

  3(3-0-6) 
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ค .  หมวดวิชาเลือกเสร ี       6 หน่วยกิต 

 รายวิชาท่ีได้รบัการยกเว้น      6 หน่วยกิต 

รายวิชาคงเหลือ       0 หน่วยกิต 
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แผนการศกึษาหลักสตูร 2  ป ี 
สาขาวชิาเทคโนโลยดีิจทิัลมลัตมิีเดยีรอ์ารต์ (เทียบโอน) 

หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2564 

(เรยีนวนัจนัทร ์– วนัศกุร)์ 
 

ชั้นปทีี่ 1 

 

        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 

 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

SOHU0019 

MUTA0001 

SCMA0011 

 

DMAT1100* 
DMAT1200 

 

ITMI1103* 

 

นวัตกรรมและควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

กำรออกแบบโครงงำนเบื้องต้น 

คณิตศำสตร์และฟิสิกส์ส ำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล
1 

ทักษะกำรเขียนภำพและกำรออกแบบแนวคิด 

กำรจัดแสงและองค์ประกอบส ำหรับกำร
ถ่ำยภำพ 

กำรเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ขั้นพื้นฐำน 

 

3 

0 

3 

 

3 

3 

 

3 

DMAT1201* 
 

DMAT1101* 
DMAT1110 

DMAT0200* 
DMAT1202* 
DMAT1207* 
 

กำรวำดภำพดิจิทัลและกำรวำดภำพเหมอืน
จริง 
พื้นฐำนงำนแอนิเมชัน 

กำรจัดแสดงนิทรรศกำร 1 

โครงสร้ำงข้อมูลและอัลกอริทึม  
กำรปั้นและกำรสร้ำงแบบจ ำลอง 3 มิติ 
กำรออกแบบกรำฟกิส ำหรับสื่อดจิิทัล 

 

3 

 

3 

1 

3 

3 

3 

 

รวมหน่วยกิต 15 รวมหน่วยกิต 16 

 

 

 

ชั้นปทีี่ 1 

ภาคฤดรูอ้น  
 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

DMIT1204* แอนิเมชัน 2 มิติ 3 

DMAT24xx วิชำเลือกเฉพำะสำขำ  3 

ENGL0003 ภำษำอังกฤษส ำหรับวิศวกรรมศำสตร์ 

และเทคโนโลยี 
3 

                                                     รวมหน่วยกิต 9 
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ชั้นปทีี่ 2 

 

        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 

 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

DMAT1205 

DMAT1206* 
DMAT1302* 
DMAT1304* 
 

DMAT1303* 
DMAT1308* 

กำรออกแบบเสียงส ำหรับงำนมัลติมีเดีย 

กำรออกแบบโมชันกรำฟกิ 

กำรก ำหนดกำรเคลื่อนไหวแอนิเมชัน 3 มิติกำร
สร้ำงเอฟเฟกต์ส ำหรับงำนแอนิเมชัน 3 มิติ 
กำรพัฒนำสื่อโต้ตอบเสริมควำมเป็นจริง 
แนวคิดกำรออกแบบเกมและปญัญำประดิษฐ์ 
 

3 

2 

3 

3 

 

3 

3 

 

DMAT1300* 
DMAT1210 

DMAT1490 

DMAT1310* 
DMAT1301 

ENGL0004 

 

กำรพัฒนำเกมบนอุปกรณ์พกพำ 
กำรจัดแสดงนิทรรศกำร 2 

โครงงำนเทคโนโลยีดิจิทัลมัลติมีเดียอำร์ต 1 

กำรพัฒนำและกำรออกแบบเว็บไซต์ 
สร้ำงแบรนด์และออกแบบอัตลกัษณ์ 
ภำษำอังกฤษธุรกิจส ำหรับที่ท ำงำน 

 

3 

1 

2 

3 

3 

3 

รวมหน่วยกิต 17 รวมหน่วยกิต 15 

  

 

ชั้นปทีี่ 2 

ภาคฤดรูอ้น  
 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

DMAT1491 

DMAT24xx 

โครงงำนเทคโนโลยีดิจิทัลมัลติมีเดียอำร์ต 2 

วิชำเลือกเฉพำะสำขำ 
2 

3 

                                                     รวมหน่วยกิต 5 

 


